mw.ih&wap.mhﬁw
de I"Empire miellique, & Mallifize. Elle y o appris le sespace
DV"ume mature trés volontaire, carte jeune Apic @ été repérde
par ler Prétresses du calte gui lui ont rapidement demandé de
défendre lex intéréts du pays. Eile a gordé la verruatre de Lo Fol
dlkmpihﬂrpnﬂmt-inquﬂdmphmljmﬁi'hi&m
B Sl abbits & Gl ol oo i s o oo
Menak ent une fermente du culte des Anciens Dieur, swivane
Ia vertugire de Iz Foi commendes par les Apis. Elle eroit a4 la
Euidﬂdﬂinut;uﬁfnmtﬁlmﬁlﬂiﬂﬂﬁfﬁhm
Manah na rouhaite par la guerre entre s pauples, mais ane
reconnaisance des differentes factions dons Je panthion des
Anciens Diew. Lex Blafards sont pour elle mne menace majenre
duo mende " Entoma, elle perpoit cependomt en ewr une ran-
mhﬂm' ittme rmite o leur bannicement. ﬂlﬂﬁlfﬂm’m
traitement juste da lo maladie des Blafards, o'ect--dire une
R
Manah Raxh déteste lexKespales, comme [o plupart des Apis. Elle
aime fe mdel et ser dérirés, atned que la musique et ler donses apis.

@ N '- Apis combattante Ggée de newf cycles, Manah Rash a véaw toate
SLASS

Métier  Religion f;‘lf:‘:_':m Couleur Appartenance Points de Fluide
Apis  |Combattant| Archer | Cultiste | Herbivore | Marrom |  Alliamtisces 4

Aile O \nofenne © Fsprif O (aste O

Agilite L Phéromones 2 Conscience {3}  Tirew d'élite {3

Diéfense & T ) Insemer (3 Artdeliguerre {1}

' Mandibule €  (hitine €@  Température O i w
Mélés (1) Chrysalide {1} Activite o
Prédatens {3 Biésistance ) Métabolisme {3}

Impact € Blesure interne ) Souillure 0 Initiative )

Description

Aile Vol Mon
Dard Inocule venin : =i blesmure interne moms oo achon 1
Cire Confection pour batir ou scizner 1
Antenne ramifiees Augmentation de couleur en reperape 1
Lance un dard empoizonne (depense de flnide pour dard) 0

Armure totale Malus

3 Moins une coalewr

a 'indtiative

i b
4 oo 0 N o S S T T e I IR,

|



iy

k.- —— e I — e =

&hdicl'ﬂrﬂu&nﬂu.ﬁm-umjmﬂ
des Brindss, il prie la vertuaire de | Espérance saute-
nant Jes solutions technologiques des Anciens Dieux.
 ére prospére, ot 1 peix régners.

Curicur, intelligent et exalté, Odilan e tout & abord un cher-
_-@ur.m: savant reconny dans Part de créer des sohstances
éhhmgn[ugﬂhmmhpmﬁhmﬁuﬂm
*mmmﬂMMmhhqmd:h _
Sowillure Blafrde.

Venw & Cartalle avec wne délégation de Fritres des Anciens Dieus
Brindis, 55 pairs Juf oot demandé de se mettre an service de Ia
cité apis, afin d"asamer la séourité des fbstivites.

Odilan est rorement sorti d" Grodalfion Ta gronde. 1T conmait
pen de choses de lo culture gpis ef moins encove de fous Jes
[I'a mis en garde contre I'anfmositd que pOUrTaient musciter
Tace er 50 condition auprés de ces peuples.

Rf-g_ i

Caste Metier  Relipion . ;
= alimentaire

Couleur Appartenance Points de Fluide

3 @ 5 ©
Défense (3} Tir ) Instinct {3)  Souillure {2} il
® o @ = O
3 2 2
(w0 @) )
a- Blessure interne B- Souillure @-

Description

Augmentation de coulewr camouflape espace naturel
+1 cran sur une des colommes da tablean d'influence
Baisse de couleur contre controle mental

Possessions : Toge, Scepme des Anciens Diemx, 100 Quartz.
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Putére mile de huit cyeles, Condas est an commerpant de Ja
guilde des Négociants sévissant d 4ran Bara, In capitale des
mmmmmmaﬂgﬁ%
?ﬁh:ﬁhﬁﬂqﬂﬂnﬂ?ﬂdﬂﬁmmﬁﬁmm
de produits de Juxe, comae Ja naelline ou Je myceliol.

Fin negociatenr et bequ parfeur, Condas ne se soucie quere des
. conftontations religieuses separant Jes peuples, souf s effes
¥ peuvent nuire d ses aftires.

. Cette Putére marchande est bien décidée & marquer les esprits
. lars des échanges de mielline, surtout quprés de tes superieuTs
Tenus negocier Je divin produit.

Les Fleurs de mielfine représentent un événensmt mdjenr pour
tows Jes commercants. Lors des fativieds, Cartalle et un marché
gigantesque o0 des fortunes peurent se fhire. Lo présence de
différents peuples et une qubaine pour Condas, car i peut
 tiwer des liems commerciaux avec leurs plus riches représentants.
- Condas ext conscient de la mauvaize réputation des Prtéres ot de
Ia guilde des Négociants. I1 sait jouer de sa verve, de sa bourse
de quartz et de ser pheromoner de sfduction pour adoudr fes
comrersations Jes phus désagréahies.

Les Blgftrds sont Jes pires ennemis de Ja guilde, it détruisent
par leurs agisiement tous les efforts commerciau des Négociants.

R{"-gi me

Caste Metier Relipion 1 .
L= alimentaire

Couleur Appartenance Points de Fluide

Chrysalide Activige
Resictance Metabolisme
Blessure interne Soulllure Initiative

Description Fluide
Vol
Diézape un Far malodorant

Attaque 3 dix insétres
Angmentation de coulewr saducton

Evolue sous 'ean en apnée

Degats
: 3
Possessions : Habits de qualive, 300 Quarez.
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Cette Sprphe femelle de huit cycles, citgyenne du Topoume du
Crodssant Vert, est née dans fes bar_fonds de la cité de Cinatre.
Elle a acquis de ce milien secret et dangereu ime connaisance
aigué des intres et de Jeurs tnavers. Au débur simple intre de
main do petits malfrats, Zénif a fait preave d'ingémiosité et de
discrition pour devenir un asasin reconnu par ses emplopews.
La rencontre arec Condes, Jo Putére marchande, a changé
son existence. Elle suit désormais Jo Négociant Jors de tous
ses dépiocements cOMMPTCTaUY, aEATant un service de remse-
gmemenst dizeret et de qualité. Ses talents hérités du dien de
1 maert, Atropos, Iui sont aussi fort utiles larsqu'il s'agit de
¢ debvrrrasser de curienr.

Le mélange bigarré des festivités de Cartalle ne perturhe en
oumne maniere Zénif, habituée d croirer des mives de towtes
chitines et de tous horizons. Les considénations idénfogiques
.ﬁdeuumnp'numewwmpmmEﬁ?h
aenan.

Zenif'se mefie des intres, et encore phus des araks. Elle sait ne
pas étre bien née, les grands de oz monde Juf reprochant son
fciés hideux et ses habitudes paiennes. Aussi, elle sonde Jes
aime Je quartz et les plaisirs de la vie, 2 Jivrant 4 des orgies.

Ra."-l:_r_jlur-

Caste Meatier Religion : :
= alimentaire

Coulenr Appartenance Points de Fluide

Coup Vicieux {3}
Infiltration {1
Art des voleurs {1)

Initiative

Blessure interne Soulllure

Soe@oeo@
;
okl el
5
oo @oo@

= -

Vol

Vision de syrphe Baisze coulenr attaque 3 distance
Vitesse surnaturells Vol égal a Aile +3 (au lieu de +2)
Boone atoile Tire deux fois les Blattes de chance et choisi la meilleurs

Armes :

ﬁ“ 1 2
; T 2

Possessions : Platére Avcin, Vétenrents sombres, 10 Quartz.
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capitaine de I Agrilion. st une
A "mkqedrm.g:hw.
=& rﬁuiph:hr&ﬂmm‘h:
s du lac d"Odonata, Ia cité des
ﬁdﬁaﬁmﬂnw
mu,ﬂhpi&&iﬂm?um
wmﬂmw
.jn compte. Animiste conrmnc,
Libendel a fini par ne plus supper-
ter Ja promiscuité des deux guildes
des Négociants et des Transporteurs.
Ne sachant plus dans cette alliance
#'il servait les diews animistes ou fa 7
firee des Anciens Diews, il a preféré
quitter la guilde des Tansporteurs. ;
Comsdere un temps comme pirate
par 5es anciens amis, if ne pourait
s'arréter dans ume cité sans en fre
chamé. Un gronpe I'gccueilit sans
poser de questions : les Fils d"Onoto.
hh&ﬂmhguliﬂdmpﬂkﬂdfﬁmmm@ﬁ&_ﬁmmhﬁmm&fmm&m
hhghd:pmtutmd&s!mm
&Lﬂﬁmhmmmﬁmﬂmfﬂmnﬂhmwﬁmhmim
ME@WMMMkMM&EM&WWMEM

recheches technologiquer et Jeurs fouilles.

Couleur Appartenance Points de Fluide

Aile Antenne Esprit (aste &
Agilite Phéromones Conscience Mefs aériennes (T
Défense Tir Instinct (3}
(L
@

oLlcl --Jeial]

Blessure interne E souillare Initiative

Description Fluide
Vol
Vol egal a Aile +3 (au lien de +3)
Angmentation de coulewr discrédon
Angrentation de couleur agikite en vol

Vision amirnany dans le nodr

- i _m a—_ ——— zan,J
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= e Prétirés

MM&MMQE&MWHE Mpﬂqﬂhtﬂiﬁqﬂﬁmﬂhﬂthﬂ!&mnﬁﬁﬂ-
Ehgni!ﬂﬂ.muﬂzmmﬂmnd:mbﬁnmdﬁnﬁn
Fille de I"ancatopére (Te chef) de sa tribu, Tar o dii ajffonter son mm;mdrm&mtmq&.:&ﬁuq&mm
som pére Jors d"un combar riruel. Reflusant ce rite, elle fur envopée QX confins des terres orientales d"Améles pour combatmre I'e
. !‘dFﬂfrmM i pour
morte, elle a rejoint le Ropoume
de Coreus pour trouver refige &
Tigeile, puis d Akis
Lex Fils " Onono ont su trouver le
courage ef I'indelligence de cona-
Hiser Ia fougne destructrice de Tar
par ses fréres " armes et sa Jutte
contre Jes Blaflrds.
Tar Chak inspire la peur A sa vue,
la plupart des intres s"écartent ou
fuient, ne soubaitant pas connaitre
de cette aura de terrear, s’ amusant
s el suqte e Iisemen
cvéé par som aspect. Une des taes
persunnes ayant gagni sa conflance

st Liberidel

Caste Metier Re]igiun 1I£:E::;?n: Coulenr Appartenance Points de Fluide
Mantide |Combattant| Gaoliath Amnimiste Carnivere Verte Fil= d' Onone 4
i @ e @ b @ ot @
Diéfense 3y Tir 2 Instince {2)  Blocage {2
Mandibule €  (hitine @ Tempiraore @ :
Melee 2y Chrysalide 2 Activite {2}
Prédatenr ) Résistance {0 Métabolisme )]
E- Blessure interne E Souillure ﬂ Initiative

Fluide

Monstroeux Impose un test de peur aux intres (sauf Mantides) ]

Elytres Impact +1, vol égal 3 Aila +1 {an lieu da +2) 0

Ravisseuses Diegats Chifine et allonge ] g
Dianse de guerrs Augmentation de conlewr intgmide 1 1
| Pugnace Ignore les malus de Blessures internes pendant un combat 1 "

Armure totale

Possessions : Plarere, Cuir, 5 Quarcz.
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